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Nazwa przedmiotu
Metody wirtualizacji [S1Cybez1>MW]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Cyberbezpieczenstwo 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
8 24 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 24

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

drinz. Lukasz Kutacz
lukasz.kulacz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ podstawowa wiedze z zakresu programowania, w szczegolnosci pojecia
zmiennych, klas i funkcji. Powinien posiada¢ umiejetnos¢ implementacji prostych programéw i aplikaciji
sieciowych.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej witualizacji i konteneryzaciji.
Poprzez wirtualizacje student moze odizolowaé projektowana, aplikacje lub ustuge od systemu
operacyjnego hosta, dzieki czemu mozliwe jest zapewnienie niezaleznego od sprzetu, wersji systemu i
sterownikow dziatania kodu. Dodatkowo w ramach przedmiotu przedstawione zostana zagadnienia
zwiazane z konteneryzacja, przede wszystkim, w kontekscie skalowalnosci i niezaleznoéci aplikacji
projektowanych jako tzw. mikroustugi.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Student ma podstawowa wiedze teoretyczna, i praktyczna, w zakresie wirtualizacji oprogramowania,
konteneryzacji i orkiestracji konteneréw. Student zna podstawowe narzedzia umozliwiajace tworzenie i



uzywanie kontenerow, a takze zarzadzanie nimi. Student zna cechy i ograniczenia wynikajace z
zastosowania konteneréw do wdrazania gotowego rozwiazania.[K1_WO06][K1_W11]

Umiejetnosci:

Student potrafi tworzy¢ wirtualne systemy operacyjne, korzystac z nich i nimi zarzadzaé¢. Student potrafi
przygotowac proste aplikacje i nastepnie umieszczac je w kontenerach, uruchamia¢ i aktualizowac.
Student potrafi faczy¢ kilka mikroustug w dziatajacy system i podmienia¢ elementy systemu bez
koniecznosci uruchamiania catego systemu od nowa. [K1_U02]

Kompetencje spoteczne:

Student ma swiadomos$¢ mozliwosci i ograniczen zwiazanych z tworzeniem oprogramowania i
umieszczaniem go wewnatrz kontenerow. Rozumie potencjalne zyski zwiazane ze skalowalno$cia, i
zwiekszona niezawodnoscia systemu jednoczes$nie dostrzegajac ryzyka zwiazane z zastosowaniem
takiego rozwiazania.[K1_KO05]

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sa, w nastepujacy sposob:

W zakresie projektu weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez: ocene
merytoryczna, realizacji projektu indywidualnego.

W zakresie laboratorium weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez: ocene
merytoryczna, zadan indywidualnych lub grupowych wykonywanych w ramach zaje¢ lub w postaci zadan
do wykonania po zajeciach, aktywno$¢ na zajeciach.

W zakresie wyktadu weryfikowanie zatozonych efektyow ksztatcenia realizowane jest poprzez pisemne
zaliczenie w charakerze testu, ktory moze zawieraé pytania jednokrotnego, wielokrotnego wyboru oraz
pytania otwarte.

W kazdej formie zaliczenia przedmiotu ocena zalezy od liczby zdobytych przez studenta punktéw w
stosunku do maksymalnej liczby punktow obowiazkowych. Warunkiem pozytywnego zaliczenia jest
otrzymanie co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia. Zaleznos¢ oceny od liczby punktow
definiuje Regulamin Studiéw. Dodatkowo zasady zaliczania przedmiotu i doktadne progi zaliczeniowe
zostana przekazane studentom na poczatku semestru z wykorzystaniem uczelnianych systemoéw
elektronicznych oraz na pierwszych zajeciach (w kazdej formie zajec).

Tresci programowe

1. Witualizacja systemow operacyjnych.
2. Podstawy konteneryzacji.

3. Podstawy mikroustug.

4. Podstawy orkiestracji kontenerow.

5. Integracja mikroustug.

Tematyka zaje¢

1. Witualizacja systemow operacyjnych.
2. Podstawy konteneryzacji.

3. Podstawy mikroustug.

4. Podstawy orkiestracji kontenerow.

5. Integracja mikroustug.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, uzupetniana przyktadami i dodatkowymi wyjasnieniami na
podstawie fragmentow kodu.

Laboratoria: praca przy komputerze, wykonanie indywidualnych zadan, wykonanie grupowych zadan.
Projekt: praca przy komputerze, wykonanie indywidalnego zadania.

Literatura

Podstawowa:
1. Rozwijanie mikroustug w Pythonie. Budowa, testowanie, instalacja i skalowanie. Tarek Ziade



2. Architektura aplikacji w Pythonie. TDD, DDD i rozwoj mikroustug reaktywnych. Harry Percival

3. Nauka Dockera w miesiac. Elton Stoneman
4. Nauka Kubernetesa w miesiac. Elton Stoneman

Uzupetniajgca:

1. Docker. Niezawodne kontenery produkcyjne. Praktyczne zastosowania. Sean Kane

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 116 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 56 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 60 2,00




